3° PICKLEBALL CUP - BY FBP

REGULAMENTO

Periodo de Realizagao:

De 13 a 17 de maio de 2026.

Local: Clube do Exército - Setor de Clubes Sul.

Inscrigoes:

Prazo: até 08 de maio de 2026.

Plataforma: site www.pickleballintegrado.com.br.

Valores de Inscrigao:

= Nao Federado:

= 1 categoria: R$ 140,00

= 2 categorias: R$ 220,00

= 3 categorias: R$ 250,00

» Federado:

= 1 categoria: R$ 80,00

= 2 categorias: R$ 160,00

= 3 categorias: R$ 190,00

Importante:


http://www.rankingdetenis.com/torneio-hob7

e As inscrigdes sem dupla formada e/ou sem pagamento da taxa de
inscrigcdo serao excluidas do sistema no dia seguinte ao término das

inscricdes.

Categorias:

Simples:

» Masculina: Avangada e Intermediaria

« Feminina: Avancada e Intermediaria

Duplas:

» Masculina: Avangada, Intermediaria e Iniciante
« Feminina: Avancgada, Intermediaria e Iniciante

= Mista: Avancada, Intermediaria e Iniciante

= Masculina: 50+

Participacgao:

» Cada participante podera se inscrever em até trés categorias.

Chaves:

« Divulgacao: no site www.pickleballintegrado.com

« Numero minimo de participantes:
« Categoria Simples: 8 atletas.
« Categoria Duplas: 4 duplas.

Caso a categoria escolhida ndo atinja o quérum minimo, o atleta podera alterar

a sua inscrigao para a categoria acima da escolhida anteriormente.


http://www.rankingdetenis.com/torneio-hob7

Premiagao:

Serao distribuidos vouchers e troféus aos campedes e vice-campedes de cada

categoria.

Este torneio segue as regras da Confederacao Brasileira de Pickleball

(CBP). Cada topico a seguir apresenta as regras mais relevantes:

Formato de disputa

Todos os jogos nas fases de grupo e no chaveamento eliminatério serdo
disputados em 1 game com pontuag¢ao em Rally (com troca) de 21 pontos. Se a
partida estiver empatada em 20 a 20, quem fizer dois pontos de diferenca

primeiro ganha.

Pedido de tempo(timeout):

Tem a duragdo de 1 minuto por jogo.

2.1 Alteragao no formato:

e Caso a organizagao julgue necessario, devido a fatores meteoroldgicos
ou para cumprir o calendario proposto, o formato de disputa podera ser

alterado.
3. Critério de desempate

Em caso de empate na pontuagdo dos grupos realizados, as posigdes

serao definidas observando os seguintes critérios, na ordem descrita:
3.1 Empate entre 2 duplas/atletas

e Critério: Confronto direto.
3.2 Empate entre 3 duplas/atletas

Os critérios de desempate serao aplicados na seguinte ordem:
a) Saldo de pontos;
b) Sorteio;



4. Penalidades por WO

As seguintes regras serao aplicadas nos casos de WO (walkover), quando um

jogador ou dupla ndo comparece a partida:
4.1 Fase Eliminatéria (mata-mata):

e O jogador ou dupla que comparecer a partida avanga automaticamente

para a proxima fase.
4.2 Fase de Grupos:

e Caso um jogador ou dupla perca por WO, esta sera automaticamente
desclassificada da categoria, e todos os jogos realizados por essa dupla
serdo anulados (independente de vitéria ou derrota da equipe

desclassificada em outros jogos).

o Exemplo: Em um grupo de 4 duplas, se ocorrer um WO, o grupo

passara a contar apenas com 3 duplas.
4.3 Situagoes Especificas:

e Se houver 2 WOs em um grupo com 3 jogadores (ou 3 WOs em um

grupo de 4 jogadores):

o A dupla que permanecer ativa sera automaticamente classificada

para o mata-mata como 1° lugar do grupo.
o 0O 2° colocado sera considerado um bye na proxima fase.
5. Casos de desisténcias

Desisténcia ocorre quando um jogador ou dupla esta presente na partida, mas
nao consegue completa-la por qualquer motivo, como lesdo ou outro

impedimento.

Fase de Grupos e Fase Mata-Mata:



e O organizador deve registrar a vitoria da dupla que nao desistiu,
completando os pontos restantes para o término do game com a

pontuagao necessaria.

e Caso o formato de disputa seja de apenas 1 game, o0 game sera

completado com vitdria para a dupla que permaneceu ativa.
e Exemplo:

o A Dupla A esta vencendo o primeiro game por 13 a 11 contra a
Dupla B.

o A Dupla A desiste da partida.

o O organizador deve registrar o resultado como:

1° game: Dupla B 21 x 13 Dupla A.

6. Formagao do mata-mata

Ao término da fase de grupos, o sistema calculara o desempenho geral dos
jogadores para ordenar os melhores primeiros colocados de cada grupo e

definir os confrontos do mata-mata.

6.1 Ordenacao dos Atletas Classificados (Cabegas de Chave):
Os atletas classificados da fase de grupos para a fase eliminatéria serdo

ordenados como cabecgas de chave, seguindo os critérios:

a) Caso todos os grupos tenham o mesmo numero de duplas:

Maior numero de vitorias;
Melhor saldo de pontos;

Melhor ranking;

> W Dh -

Sorteio.

b) Caso os grupos tenham numeros diferentes de duplas:



1. Points average (soma dos pontos ganhos divididos pelos pontos
jogados);

2. Melhor ranking;

3. Sorteio.

6.2 Posicionamento do Segundo Classificado:

e O segundo classificado de cada grupo sera posicionado por sorteio,
garantindo que né&o fique no mesmo lado da chave da dupla que esteve

no mesmo grupo na fase anterior.
7. Do Reembolso

7.1 Todo e qualquer reembolso sera efetuado apds o término do torneio, sendo
descontado 5% do valor devido as taxas bancarias e transacionais.

7.2 Em nenhuma hipétese sera realizado reembolso por solicitagado do atleta,
por qualquer motivo, apés o término das inscrigdes do torneio.

8. Da Imagem e Dados dos Participantes

8.1 Uso de Imagem:

Ao se inscrever no torneio, o atleta autoriza, de forma expressa e gratuita, o
uso de sua imagem captada durante o evento para fins de divulgacdo dos
torneios, eventos esportivos e demais atividades promovidas pela Avendano
Empresarial LTDA, Federagdo Brasiliense de Pickleball, patrocinadores e
parceiros dos eventos.

A divulgacdo podera ocorrer em qualquer midia, incluindo, mas nao se

limitando a redes sociais, materiais publicitarios e plataformas digitais.

8.2 Coleta e Uso de Dados Pessoais:
O atleta autoriza a coleta, armazenamento e utilizagdo de seus dados pessoais
fornecidos durante o processo de inscricdo, exclusivamente para os seguintes
fins:
1. Manter uma comunicagao direta entre a organizagao e os participantes;
2. Oferecer promocgdes, produtos e servicos relacionados as atividades e

eventos realizados pela Avendano Empresarial LTDA, Federagao



Brasiliense de Pickleball, patrocinadores e parceiros do evento,

respeitando o vinculo pré-existente com o cliente.
8.3 Compromisso com a Proteg¢ao de Dados:

A Avendano Empresarial LTDA compromete-se a respeitar a legislacao
vigente sobre protegdo de dados pessoais, garantindo a seguranga e a
privacidade das informacdes coletadas. Os dados n&do serdo compartilhados

com terceiros sem o consentimento prévio do atleta.
9. Do Nivelamento

9.1 A escolha de classe/nivel é autodeclaratéria. Entretanto, baseado em
histérico do atleta, ranking e performance, a Organizagdo podera alterar a

classe escolhida pelo atleta sem aviso prévio.

10. Das Remarcacgoes

10.1 As remarcagbes de jogos serao permitidas no caso dos atletas/duplas
envolvidos concordarem com o novo horario e local. Nao havendo
concordancia entre os atletas, o horario e local do jogo seguira sendo o da

tabela divulgada.

10.2 As remarcagbes deverdo ser comunicadas a arbitragem do torneio com
antecedéncia minima de 12h do horario estabelecido em tabela divulgada do

torneio.

10.3 Caso a remarcagao seja de adiamento do jogo, devera ser realizada,
impreterivelmente, até o dia que antecede o proximo jogo da rodada seguinte,

conforme tabela divulgada pela arbitragem.

10.4 Em NENHUMA hipotese as FINAIS poderao ser remarcadas para locais,
horarios ou dias diferentes da tabela estabelecida pela arbitragem.

Bons jogos para todos!



